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Boccia Open 
Die Regeln in Kürze  
 
 
Spielfeld und Material 

 
Das Spielfeld 

A V-Linie  D Feldlinien  
B Wurflinie E Zielfeld mit Kreuz (35x35 cm) 
C1–C6  Box 1 bis 6 
 
 
Rot-Blau Regeln 

• Es wird ausgelost, wer mit rot spielt. 
• Rot wirft der erste Jack. 
• Aufstellung in den Boxen: 

• Einzel:  1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 6  
• Paar: 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 6  
• Team:  1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 6  
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Box Regeln 

• Beim Werfen muss der Spieler mit der ganzen Ausrüstung in der Box sein. 
• Auch Rampen-Assistenten müssen beim Loslassen der Boccia in der Box sein. 

 
 

Jack Regeln 

• Der Jack muss über die V-Linie landen. 
• Bei Fehlwurf des Jack, bekommt der nächst rechts gelegenem Spieler den Jack. 
• Verlässt der Jack das Feld während des Spiels, wird er auf dem Kreuz gelegt, und es wird weitergespielt. 
• Wer den Jack wirft, spielt auch die erste farbige Boccia. Landet sie im Aus, muss er oder ein Mitspieler von 

ihm die nächste Boccia spielen. 
 
 
Spielregeln 

• Es spielt die Mannschaft, die NICHT die nächstgelegene Boccia zum Jack hat. 
• Hat eine Mannschaft alle Boccias gespielt, können die Gegner entscheiden, ob die restlichen Boccias zu 

spielen oder nicht. 
• Wenn zwei Boccias verschiedener Farbe gleich weit vom Jack entfernt sind, ist die Mannschaft an der Reihe, 

die als letzte gespielt hat. 
• Am Ende jedes Ends misst der Schiedsrichter die Entfernung der Boccia, die dem Jack am nächsten liegen, 

und vergibt entsprechend Punkte – einen Punkt für jede Boccia, die näher am Jack liegt als die des Jack am 
nächstliegenden Boccia der Gegner. 

 
 

Turnierregeln 

• Dauer der Spiele 
• Einzel: 4 Ends 
• Paar: 4 Ends 
• Team: 6 Ends 

• Die Siegermannschaft erhält 2 Punkt und die Verlierer 0 Punkte. Bei unentschieden bekommt jede  
Mannschaft 1 Punkt. 

• Entsteht ein Gleichstand im Final, wird ein Zusatzend gespielt (Tie-Break). Hierbei wird der Jack auf  
dem Kreuz platziert, und es wird gelost, welche Mannschaft die erste farbige Boccia spielen darf. 

 


